Was ist das?

SOUNDDESIGN & PRODUKTION | {{
s 2 JAHRE LEARNING & CREATING g%

e Vom ersten Beat zum fertlgen Track.
e Musik & Sound fur Filme & Games.

JAHR 1: "THE LAB" - JAHR 2: "THE STUDIO" -
Entdecken & Erschaffen | | Spezialisierung

o DAW als Instrument: o Tiefer Mix & Sounddesign.
(Ableton, Cubase, Logic) e Spezialisierung: Beats,

e Eigene Beats & Melodien. Film-Sound, oder

e Aufnahme: Stimme & Experimentell.
Instrument. e Dein Release-Projekt.

e Dein S|gnature Track. e Showcase statt Prufung.
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WANN?  DONNERSTAGS NACHMITTAGS

ZULASSUNG AB 3. JAHR MUSIKERZIEHUNG

- T | SHOWCASE-MODELL - Zeige deinen
Keme Prufung. Track, hol dir Feedback von Profis!

Warum mitmachen? v

e Finde deinen eigenen Sound.
 Erlerne das moderne Handwerk der Musikproduktion.
 Teile deine Tracks auf Social Media.
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EINSCHREIBUNG ONLINE AB 8. JUNI) %* _

_ www.musikakademie.be #DigitalMusicLab Raum: Charly Parker. /

[l




