
Ako online svet zmenil šport
Roman Adámik, Milan Kubina

Študijné materiály boli vypracované v rámci projektu KEGA: 052ŽU-4/2025 Tvorba multimediálneho obsahu 
pre online duálne vzdelávanie športovcov v manažmente a marketingu v športe – kariéra po kariére.
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