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OUTLINE

1/理解與認知VR ---第一日

2/以手機拍攝VR影像 ---第一日

3/VR編輯工具軟體介紹 ---第二日

4/VR影像編輯與後製 ---第二日
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先來省思

台灣只能做代工

不重研究做不了技術創新，

不重人文，做不了產品創新，

也沒氣質可言所以做不了品牌，

永遠當代工島.
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年度工作概述
Annual work summary
MAD GAZE官方網站
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年度工作概述
Annual work summary
MAD 商城

19

MAD Store是全球首個真正以智慧眼鏡程式為主的商城,
現在整個平臺已上線。

全球開發者紛紛加入，一起迎接AR浪潮。



年度工作概述
Annual work summary

请替换文字内容

AR智能眼鏡香港中國3C連鎖店全面上市
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年度工作概述
Annual work summary
全球客戶與合作夥伴
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AR?VR?

有別於為人熟知的虛擬實境(Virtual Reality；

VR)技術，是以假想空間將現實畫面完整重現

於電腦畫面，擴增實境 (Augmented Reality；

AR)技術，是將實際資訊以虛擬方式重疊至現

實場景，藉由強化現實資訊的不足，來提高生

活便利。
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個人應用
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MAD GAZE輕巧便攜，是運動愛好者的隨身好伴侶。它能讓您
空出雙手，自由地做運動，同時追踪您的活動和分析您的鍛煉
數據。您便可以集中註意力在路上，始終保持專注。

21



MAD GAZE屏幕上顯示諸如跑步速度、距離、持續時間等資料，
讓您隨時了解自己的身體和鍛煉狀況。您可以徹底檢查每天的
跑步訓練以達到目標。
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此外，MAD GAZE可以根據您的性別、年齡、身高和體重，計
算出您每次運動中燃燒的卡路里。這可以幫助您長期追蹤自己
的健康。
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有了VADER，您可以通過WI-FI連接您的手機上收到的通知，
也可以接聽電話。這樣就可以真正實現多任務處理，讓您不會
錯過任何訊息。
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假設您在開會，不能使用手機，您仍然可以接收所有訊息和提
醒，並顯示在VADER的屏幕上。您永遠不會錯過重要的事項。
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VADER支持3D電影播放。無論您在哪裡，都可以讓自己沉浸在一部
電影中，而不會被周圍的事物遮擋。
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透過VADER，您就如同在90英寸的屏幕上觀賞電影。在沒有真
正進入劇院的情況下，VADER能夠為您營造了一種置身劇院的
氣氛，讓您在這個小型便攜設備中獲得最愉快的體驗。
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MAD GAZE VADER非常適合玩最熱門的手機遊戲，特別是搭配了
MAD GAZE藍牙遊戲手柄。憑藉45度的廣闊視野（FOV），您可以在
VADER的90英寸虛擬屏幕上享受最激動人心的遊戲體驗。
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透過同步定位與地圖構建（SLAM）技術和更廣闊的屏幕，
MAD GAZE VADER可讓您看到並對抗迎面而來的敵人。這技
術為您帶來驚為天人的遊戲玩法。
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手勢操控令遊戲更有趣。它能夠捕捉現實中玩家的動作，讓您與遊戲有更自然
的互動。邀請您的朋友跟您一起組建團隊進行多人遊戲，用身體來進行遊戲，
控制遊戲中的自己。與傳統實體鍵相比，您可以享受手勢操控的速度和準確性。
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結合GPS全球定位，MAD GAZE為您提供不同地域的資訊。無
論您身在何地，都可以隨時了解不同地域的情況。透過MAD 
GAZE，您可以使用語音輸入搜索目的地，「切換模式」會提供
建議的路線帶領您到達目的地。
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“切換模式”包括“駕駛”，“騎車”和“步行”路線建議，助您更快到
達目的地。

37



導航提供多種語言，您可以因應不同情況透過文字或語音輸入
目的地。
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MAD GAZE可以把您眼前看不懂的文字，翻譯成您熟悉的文字。
假如您正在閱讀書本，您可以使用MAD GAZE掃描眼前的文字，
它便會即時為您翻譯文字。
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MAD GAZE的圖像翻譯提供21種文字翻譯，包括中文、英文、
西班牙文、法文、德文、意大利文、日文、韓文、葡萄牙文等。
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MAD GAZE的語音翻譯能識別16種語言。您可與MAD GAZE
對話，它會將您的音頻語音翻譯成另一種語言。
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MAD GAZE支持翻譯到語文或語音播放功能，您可以選擇文字
或語音格式的翻譯。
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使用MAD GAZE，您可以隨時隨地與任何人聊天，讓您輕鬆與親友保
持聯繫。
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您可以通過藍牙鍵盤發送訊息，這樣就可以同時做幾件事情，
卻又不會錯過您家人和朋友的任何重要訊息。
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有時您可能忙於其他事情，沒有時間輸入較長的訊息，您可以
錄製語音訊息，以便隨時與他人溝通。
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MAD GAZE可進行即時直播，讓您以第一人稱主視覺拍攝影片
或照片，無需使用手部操作，讓您可以專注手上的直播工作。
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透過MAD GAZE進行直播，支援多個終端同時收看。通過FPV
直播，您的朋友和粉絲等觀眾可以看到您所看到的事物並感覺
自己已融入您生活之中。
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想像一下，您正在唱歌和彈吉他，您想立即與所有朋友分享這
個充滿活力的一刻。您可以向世界廣播您的表演，並將其記錄
為懷舊之情，好好收藏這些美好的時刻。
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企業應用



53



銀行業

利用人臉識別技術，銀行業可以利用MAD Gaze來辨

識VIP客戶或被列入黑名單的客戶，也可以從銀行的

CRM資料庫中檢索一些客戶資料，如身份、網路、

以前的投資記錄和個人興趣等等，這些對於銀行業務

都有正面的影響。
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物流

把MAD Gaze跟藍牙條形碼環形掃描儀配對後，倉庫工

作人員可以快速掃描貨品上的條形碼，以實現實時貨

品識別。這可以讓工作人員空出雙手，並省卻不必要

的拾取-掉落過程，降低了人工揀選貨品時造成的損

壞和損失的風險。
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同時，MAD GAZE可以通過標記或圖像識別來確定貨品的數量，
這樣能減少高達40%的誤差。
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MAD GAZE智能眼鏡解決方案能夠與倉庫管理系統整合，從現有數據
庫中加入產品圖片、操作說明等內容。
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此外，AR室內導航系統還能讓工作人員更有效地定位貨品，從
而將搜索和出貨時間減少33%，並且可以加快出貨的速度。這
樣倉庫可以節省50%的運營成本。
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透過人臉識別技術，從事安防行業的人，如警察、保安人員，可以辨
識不同的臉孔。這種人臉識別技術的準確率高達超過95%。
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在掃描一個人後,其姓名、地址、身份證號、行為記錄等個人資料會顯
示在MAD GAZE的高清顯示屏上。
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警察可以使用MAD GAZE在人群中辨識嫌疑犯或被盜車輛，並
將他們的照片與國家數據庫相匹配，這可以提高抓捕使用假身
份證和參與綁架或肇事逃逸案件罪犯的效率。
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目前，AR智能眼鏡還可以用於移動執法、重大活動的安全檢查以及邊
境管制。
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STEM

上生物課和化學課時，理科生戴上MAD Gaze後，可以看

到抽象的內容，例如三維的器官和分子。另外，進行實驗

時，他們可以從眼鏡的屏幕上看到實驗的說明，這讓學生

更加熟悉整個實驗的過程。而且，整個實驗的過程都可以

錄下來，那學生就可以回顧他們的表現，並追踪他們的學

習進度。

70



71



工程專業的學生可以空出雙手使用工具。同時，通過AR技術識
別引擎，他們可以根據屏幕上顯示的標籤、說明書和3D影像自
學。
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藝術設計專業的學生可以通過MAD GAZE來預視3D模型。這
讓他們更容易想像他們的設計和思考細節，發揮他們的潛能。
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由於AR技術可以在學習過程中增加觸覺感官模式，學生將更渴
望學習，從而提高他們的參與度和學習效率。同時，使用智能
眼鏡可以將地理和時間的限制最小化。
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通過組織客戶關係管理的數據，零售商能夠利用AR來實現個性
化客戶體驗。這可以讓您的顧客感到您對他的重視，從而可以
建立顧客忠誠度。
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對於服裝零售業，零售商可以用MAD GAZE來設置虛擬試衣間。顧客
不用到實體試衣間試穿心儀的衣服，都可以看到自己穿上衣服的效果，
除了可以讓那些關心衛生問題的顧客快樂，也可以大大地節省他們的
購物時間。
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當顧客在大型連鎖店光顧時，可以使用MAD GAZE了解更多的產品資
料或使用店內導航尋找產品，也可以尋求AI人工智能助手幫助和產品
推薦及進行自助結賬。這無疑讓購物變得更方便快捷。
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對於零售商而言，人臉識別技術可以應用於零售行業來辨識VIP
客戶或黑名單客戶。這會有助於零售商提高利潤，並減少商業
損失。
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醫療

外科醫生在手術過程中使用MAD Gaze智能眼鏡後，

可以看到X光影像。以前需時2小時的手術，現在可

節省10分鐘的時間。除了可以提高手術效率之外，

對患者的安全和手術結果也有正面的影響。
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外科醫生使用MAD GAZE後，可以獲得更準確的透視影像，這
能減少使用X光機的時間，而且對外科醫生、護士和病人的輻
射量也會下降。
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佩戴智能眼鏡後，外科醫生不再需要從手術部位轉頭看X光影
像的顯示屏。當屏幕更大更豐富時，就會顯示更多細節。這使
他們能夠舒適地工作，從而提高工作效率。
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智能眼鏡的另一個用途是遠程指導。外科醫生可以與其他醫生
進行實時遠程協助，從而提高手術精準度和手術的效果。
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成像原理



影像成像原理-墨子（西元前384-322）
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墨經：景到，在午有端與景長，說在端。

到：同於倒

午：兩道光線交會之處

端：微小的點



影像成像原理-亞里士多德（西元前384-322）
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影像成像原理
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影像成像原理
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影像成像原理
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影像成像原理-文藝復興
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暗箱，(拉丁語為Camera Obscure，為英語中相機單字的來源)其意為一種內部密不透光，箱壁設有一小孔的
裝置。設置完成後，畫家坐在箱內，便可描繪箱外的景象。
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中世紀畫作
第五世紀-第十四世紀
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文藝復興畫作
第十四世紀-第十六世紀
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荷蘭畫家楊·維梅爾1658年-倒牛奶的女僕



影像成像原理-孔過大
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光的二相性
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光的二相性-孔越小衍射（繞射, DIFFRACTION）越嚴重
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小孔 大孔



影像成像原理-因小孔影像要達到清晰困難，故採以鏡片方式提升清晰度！
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影像成像原理-因小孔影像要達到清晰困難，故採以鏡片方式提升清晰度！
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底片應該放哪呢？
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影像成像原理-世界第一張相片（窗外的風景1826）
約瑟夫·尼塞福爾·尼埃普斯

尼埃普斯用塗有瀝青的白鑞板

置於暗箱中，對著窗外的風景

經過長達8個小時的曝光，成

功拍攝了攝影史上第一張永久

保存的照片。他把這種拍攝法

稱為“日光蝕刻法”。
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影像成像原理-世界第一張相片（窗外的風景）
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影像成像原理-拍攝窗外的風景的相機
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影像成像原理-THE KODAK

1880年，柯達公司發明

了膠捲和可以安裝膠卷

的可攜帶式方箱照相機。

可將6英尺（約1.8米）

或稍遠一些的景物成像

清晰。內裝直徑為2.5英

寸（63.5mm）膠卷。



VR影像成像原理-眼睛結構

圖片來源：https://harvardvision.pixnet.net/blog/post/4549396 106

https://harvardvision.pixnet.net/blog/post/4549396


VR影像成像原理-眼睛與相機對應
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VR影像成像原理

 輻輳作用(vergence)意指雙眼會依據物體的遠近而改變眼球轉動角度以確保物

體落在人眼視場範圍內；而調節作用(accommodation)則是指人眼會依據物體

的遠近調整水晶體厚度以確保成像的清晰。
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VR影像成像原理

A.緊張性輻輳：
生理性輻輳，雙眼在休息狀態，稍微分離，
眼球往外，雙眼一張開，對焦所引起眼外肌
作用的量，稱「緊張性輻輳」。
B.融像性輻輳（Fusional convergence )：
反射性輻輳（reflex）主要使兩眼能單一視，
補償任何不足或過盛的張性輻輳。
C.調節性輻輳：
在靜態的遠點只會引起緊張性與融像性輻輳
作用，而調節性輻輳是由於近點調節刺激所
引起。是為了增加補助近點需求，所動用強
力調節作用，使眼睛內轉產生的輻輳作用。
D自主性輻輳：
又稱為近點輻輳，為近用時自主反射產生。
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VR影像成像原理

在自然觀看情境下，輻輳與調節的
距離是為成對正比，然而，由於VR

裝置螢幕光線並沒有深度資訊，因
此造成眼睛對焦於螢幕，而視覺卻
輻輳於空間之中，使得雙眼不斷在
視覺輻輳與焦點調節間調整，違背
正常視覺生理機能，進而引發視覺
輻 輳 調 節 衝 突 (vergence-

accommodation conflict)，導致頭暈、
噁心之症狀，使得視覺輻輳衝突成
為造成使用者暈眩的主要因素之一
(Shibata, Kim, Hoffman, & Banks,

2011)。
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VR影像成像原理

範圍 區域 備註

±60°（120°) 雙眼水平視場

頭、眼固定不轉
動、0°為標準視
線直線

0°~±30° 中央視野區域

人眼辨識物件
(symbol 

recognition)最清
晰處

±30°~±60° 周邊視野區域

±60°~±90°
脖子舒適轉動可
視區

脖子舒適轉動幅
度為30°

±90°~±115°
脖子最大轉動可
視區

脖子最大轉動幅
度為55°

±115°~ 視覺盲區 需要轉身才可見
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VR影像成像原理-深度視場能力(DEPTH FOV)

範圍 區域 備註

63mm 成人平均瞳距

40cm~6m

常時間注視最
舒適且清晰範
圍

介於此範圍外
容易造成眼睛
壓力產生疲勞

63mm
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VR影像成像原理
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VR影像成像原理



設計思考



設計思考

設計思考或設計思維（Design Thinking）

是一個以人為本的解決問題方法論，透過

從人的需求出發，為各種議題尋求創新解

決方案，並創造更多的可能性。
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設計思考

 史丹佛大學普拉特納設計學院（D-School）的設計思考訓練，提出一些在設計思考中具備的精神，如下所示：

 以人為本：以人為設計的出發點，運用同理心，站在用家及各個持分者的角度，發掘他們的需求、需要及痛點，

並以此為基礎，思考真正貼近用家的設計。

 及早失敗：設計思考鼓勵及早失敗的心態，寧可在早期成本與時間投入相對較少的狀況，早點知道失敗，並作

相對應的修正。如此一來，損失會較已完成一定程度，投入巨大資本的狀況更不嚴重。

 跨域團隊合作：不同領域背景的成員，具有不同的專長，不同的觀點在看待事物。因此，一個跨域的創新團隊，

不只是能夠做出跨領域整合的成果。此外，透過不同的觀點討論，也更容易激發出更多創新的可能。

 邊學邊做：動手學習，實地動手做出原型。不論成功與否，都能由實作的過程中，更進一步去學習。

 快速原型製作：原型製作，由粗略且簡易的模型開始。很快的完成，以供快速反覆的修正。
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引用：
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.accupass.com%2Fevent%2F1705221137269318605180&psig=AOvVaw079FqDr

5SoYV2Iw0WZCh-T&ust=1638246304806000&source=images&cd=vfe&ved=0CAsQjRxqFwoTCJCFmJrdvPQCFQAAAAAdAAAAABAI



設計思考案例
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設計思考案例
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





設計思考案例
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設計思考案例
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





設計思考案例
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






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



設計思考5階段
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





設計思考5階段
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設計思考5階段
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



如何拍攝 VR 影像呢？
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VR影像拍攝



VR影像拍攝

129



VR影像拍攝
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VR影像拍攝
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VR影像拍攝-拍攝模式的畫面
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VR影像拍攝-儲存 RAW 相片時會顯示檔案格式為 DNG
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VR影像拍攝
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VR影像拍攝
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VR影像拍攝
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VR影像拍攝
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VR影像拍攝
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VR影像拍攝
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VR影像拍攝
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VR影像拍攝
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VR影像拍攝
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以GOOGLE街景APP拍 360影像



拍攝360影像
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拍攝360影像
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拍攝360影像

146



拍攝360影像
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拍攝360影像
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 Google 街景車與工作人員徒步已經收集了全球 1700 億張
照片、1000 萬英里的距離來建構世界街景，但還有很多地
方還沒有在街景的涵蓋之下，因此接下來 Google 地圖將
更為開放地讓用戶以支援 ARCore 的 Android 手機拍攝並
上傳街景圖片或影片，當用戶貢獻了缺失的部分，系統會
以藍色虛線將影像顯示在街景圖層中，用以補齊那些街景
覆蓋中的缺憾。



拍攝360影像
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編輯 360影像



下載編輯器



建構新專案



設立場景與關聯性



切換場景



到APP 商店下載 MAKAR



謝謝
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