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1. BAKALÁRSKE A DIPLOMOVÉ PRÁCE SÚVISIACE 
S TÉMOU PROJEKTU 

Prvými popularizačnými aktivitami bola tvorba a uverejnenie bakalárskych prác 
s tematikou úzko napojenou na riešený projekt.  

1.1. Bakalárske práce 

Tematika športu, digitalizácie a financovania bola analyzovaná aj naprieč rôznymi 
bakalárskymi prácami (tabuľka 1). Uvedené práce sa pozerali napríklad na komunikačné 
stratégie či možnosti digitalizácie informácií prostredníctvom webových stránok.  

Tabuľka 1 Zoznam bakalárskych prác prepojených s témou projektu 

Rok Autor Názov práce Vedúci práce 

2024 Radovan Bryndza Návrh komunikačnej stratégie pre vybraný hokejový klub 
doc. Ing. 
Michal 
Varmus, Phd., 
KMNT, ŽU 

2024 Dávid Nadžady Návrh komunikačného mixu pre vybraný futbalový klub 

2024 Martin Vlkolinský 
Návrh marketingovej komunikácie pre vybranú športovú 
organizáciu 

2024 René Zjavka Návrh komunikačného mixu pre vybraný športový klub 

Tieto práce sú dostupné prostredníctvom Centrálneho registra záverečných 
a kvalifikačných prác (CRZP), ale sú taktiež uložené aj v projektovej dokumentácii. 

1.2. Diplomové práce 

Diplomové práce sa priamo zameriavajú na aspekt digitalizácie (tabuľka 2). Nakoľko 
ide o záverečné práce vyššieho stupňa, sú prepracovanejšie a poskytujú viac konkrétnych 
návrhov (než tomu bolo u bakalárskych prác). 

Tabuľka 2 Zoznam diplomových prác prepojených s témou projektu 

Rok  Meno autora Názov práce Vedúci práce 

2024 
Bc., Klára 
Chromuľáková 

Digitalizácia finančných procesov  
v organizácii 

prof. Ing. Milan Kubina, 
PhD., KMNT, ŽU 

2024 
Bc. Matej 
Tomka 

Návrh využívania softvérových riešení  
pre vybranú športovú organizáciu 

Ing. Martin Mičiak, PhD., 
KMNT, ŽU 

2025 
Bc. Tobiáš 
Hamara 

Návrh vzdelávacieho systému s podporou IKT  
vo vybranej športovej organizácii 

Ing. Roman Adámik, 
PhD., KMNT, ŽU 

2025 
Bc. Michal 
Jastraban 

Nastavenie systému vzdelávania športovcov  
vo vybranej športovej organizácii  
pre podporu ich budúcej kariéry 

Ing. Martin Mičiak, PhD., 
KMNT, ŽU 

2025 
Bc. Aneta 
Hoferová 

Podpora vzdelávania športovcov s využitím IKT 
nástrojov vo vybranej športovej organizácii 

Ing. Martin Mičiak, PhD., 
KMNT, ŽU 

2025 
Bc. Victoria 
Gáliková 

Návrh architektúry informačného systému  
pre vybranú organizáciu 

doc. Ing. Michal Varmus, 
Phd., KMNT, ŽU 

2025 
Bc. Adam 
Jacko 

Návrh opatrení pre rozvoj členskej základne  
na základe pokročilej analýzy dát vo vybranej 
športovej organizácii 

doc. Ing. Michal Varmus, 
Phd., KMNT, ŽU 

Tak, ako to bolo v prípade bakalárskych prác, aj diplomové práce sú k dispozícii 
prostredníctvom Centrálneho registra záverečných a kvalifikačných prác (CRZP) a projektovej 
dokumentácie.   
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2. POPULARIZAČNÉ AKTIVITY – INÝ TYP 

Tento typ aktivít je určený na disemináciu poznatkov týkajúcich sa riešenej 
problematiky v rámci projektu DIGISPORT.   

2.1 Popularizačné aktivity súvisiace s konferenciou SMICEE 2025 

Prezenčná listina účastníkov konferencie SMICEE 2025 bola (vo formáte PDF) 
poskytnutá v štruktúre dodaných priečinkov. Medzi ďalšie popularizačné aktivity patrili 
prezentácie spojené s tematikou projektu. Tabuľka 3 predstavuje zoznam prezentácií, ktoré 
boli predstavené na konferencii SMICEE 2025. 

Tabuľka 3 Zoznam prezentácií prepojených na tému projektu 

Rok 
Meno 

autora/autorov 
Názov prezentácie 

Miesto 
prezentovania 

2025 
Kubina Milan, 
Findriková Dominika 

Sport Event Security:  
How Technology Hepls Prevent Incidents 

Konferencia  
SMICEE 2025 

2025 
Gabrišová Ivana, 
Koman Gabriel 

The Adoption of Modern Sports Technologies 
from Professional to Everyday Life 

2025 Šarlák Michal 
Sports in Municipalities – What the Data 
Says and Where We Are Headed 

2025 Dikant Filip 
Slovak Horseback Archery and Erasmus + 
Sport project activities  

Ďalej sú priložené aj ilustračné fotografie (obrázok 1, 2, 3) z podujatia SMICEE 2025 
(https://www.smicee.org/). Boli tu zdieľané informácie týkajúce sa riešeného projektu 
s názvom: „Využitie cloud technológie pre digitalizáciu systému podpory riadenia 
a financovania športu na regionálnej a lokálnej úrovni“.  

 

Obrázok 1 Fotografia z prezentácie doktoranda Michala Šarláka na konferencii SMICEE 2025 
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Obrázok 2 Diseminácia poznatkov týkajúcich sa riešeného projektu na konferencii SMICEE 2025 

 

 

Obrázok 3 Umiestnenie informačného plagátika týkajúceho sa riešeného projektu  
pri hlavnom PC na konferencii SMICEE 2025 
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Okrem prezentácií patrili medzi popularizačné aktivity projektu aj postery. Tieto boli 
taktiež prezentované na konferencii SMICEE 2025. Tabuľka 4 predstavuje ich sumarizáciu. 

Tabuľka 4 Zoznam posterov prepojených na tému projektu 

Rok Meno autora/autorov Názov postera 
Miesto 

prezentovania 

2025 
Ivanovič Klaudia, Poljaková 
Tatiana, Mičiak Martin, Toman 
Dominika  

A Systematic View of Education 
and Development within Sports 
Management 

Konferencia  
SMICEE 2025 

2025 
Varmus Michal, Adámik Roman, 
Rádiková Jana, Bryndza 
Radovan, Oršula Andrej 

Preparation of current professional 
athletes for their future careers 
outside sports 

2025 
Kubina Milan, Adamik Roman, 
Staffenova Nikola, Blahova 
Barbora, Jacko Adam 

Changing employee behavior  
to support cybersecurity through 
human capital development 

Všetky postery boli zamerané na disemináciu poznatkov z oblasti digitalizácie športu. 
Publikum sa radilo medzi širokú verejnosť, šlo o študentov stredných škôl z celého Slovenska. 
Prezentovanie posterov bolo zaznamenané aj prostredníctvom fotografií (obrázok 4 až 13). 

 

Obrázok 4 Prezentovanie posteru na konferencii SMICEE 2025 – Adámik, Bryndza, Oršula 
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Obrázok 5 Prezentovanie posteru na konferencii SMICEE 2025 – Jacko 

 

 

Obrázok 6 Prezentovanie posteru na konferencii SMICEE 2025 – Ivanovič, Poljaková 
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Obrázok 7 Prezentovanie posteru na konferencii SMICEE 2025 – Jacko, Blahová 

 

 

Obrázok 8 Diskusia k posterom s účastníkmi 
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Obrázok 9 Diskusia k posterom s účastníkmi – Ivanovič, Poljaková 

 

 

Obrázok 10 Prezentovanie posteru na konferencii SMICEE 2025 – Toman 
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Obrázok 11 Diskusia k posterom s účastníkmi – Toman, Jacko 

 

 

Obrázok 12 Diskusia k posterom s účastníkmi – Toman 
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2.2 Popularizačné aktivity súvisiace s LŠBM 2025 

Na akcii LŠBM (Letná škola buď manažér) v roku 2025 bol realizovaný odborný 
seminár (prednáška + workshop) k priebežným výsledkom projektu. Témou prezentácie boli 
„Inovatívne prístupy a športový manažment“, ktorá je úzko napojená na oblasť športového 
manažmentu a jej prepojenie s IKT. PDF dokument z tejto prezentácie je uložený ako 
samostatná príloha, ilustračná fotografia prvého snímku sa nachádza na obrázku 13. Seminár 
bol vedený kolegom Romanom Adámikom (riešiteľ projektu) spolu s doktorandom Michalom 
Šarlákom. Informácie o workshope boli následne zverejnené aj na web stránke fakulty: 
https://www.fri.uniza.sk/aktuality/inovacie-ikt-sport-a-marketing-pre-stredoskolakov.  

 

Obrázok 13 Prvý snímok prezentácie v rámci odborného seminára na LŠBM 

Na uvedenej akcii, určenej pre študentov stredných škôl (a ich pedagógov), bola 
podpisovaná prezenčná listina tých účastníkov, ktorí sa zúčastnili priamo na vyššie 
spomínanej prednáške. Podpísaných je 30 študentov a tento dokument je uložený ako 
samostatná príloha.  

Doložené sú aj fotografie z realizovanej akcie (obrázok 14 až 19). Na týchto sú 
zobrazení prezentujúci a nie účastníci z dôvodu dodržania podmienok GDPR. Na fotografiách 
je taktiež vidieť roll-up, pripravený pre potreby prezentovania projektu na popularizačných 
aktivitách (a ďalších aktivitách súvisiacich s realizovaným projektom). Jeho ilustračná 
fotografia je samostatne zobrazená na obrázku 20. 

 

https://www.fri.uniza.sk/aktuality/inovacie-ikt-sport-a-marketing-pre-stredoskolakov
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Obrázok 14 Otvorenie odborného seminára – Michal Šarlák 

 

 

Obrázok 15 Stručné predstavenie projektu a témy seminára – Roman, Adámik, Michal Šarlák 
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Obrázok 16 Vedenie prednášky – Roman Adámik 

 

 

Obrázok 17 Vysvetlenie zadania workshopu – Roman, Adámik, Michal Šarlák 
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Obrázok 18 Vedenie diskusie so študentami – Roman Adámik 

 

Obrázok 19 Ilustračná fotografia roll-upu s témou realizovaného projektu 
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2.3 Design thinking workshopy a ich propagácia 

V súvislosti s modelmi uvedenými vo výstupe V8 sme realizované design thinking 
workshopy propagovali aj v rámci popularizácie celého projektu. Takto vznikli dva 
popularizačné články na našom internom webe Sportman, post na LinkedIne Katedry 
manažérskych teórií (zdieľané aj členmi projektového tímu) a filmový pás na platforme 
Instagram (profil @Budmanazer). 

 

https://www.sportman.sk 

https://www.sportman.sk/
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https://www.linkedin.com/company/kmnt-fri-uniza/posts/?feedView=all 

https://www.linkedin.com/company/kmnt-fri-uniza/posts/?feedView=all
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https://www.instagram.com/budmanazer?igsh=MTczNzAxczlvcWZkYw%3D%3D&ut
m_source=qr 

  

 

 

 

 

  

https://www.instagram.com/budmanazer?igsh=MTczNzAxczlvcWZkYw%3D%3D&utm_source=qr
https://www.instagram.com/budmanazer?igsh=MTczNzAxczlvcWZkYw%3D%3D&utm_source=qr
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Popularizácia workshopu 1 – článok na portáli Sportman 

 

https://www.sportman.sk/blog/omilab-design-thinking-workshop-i-podpora-financovania-
sportu-na 

 

Popularizácia workshopu 2 – článok na portáli Sportman 

 

https://www.sportman.sk/blog/omilab-design-thinking-workshop-ii-nastavenie-procesu-
vzdelavania 

 

https://www.sportman.sk/blog/omilab-design-thinking-workshop-i-podpora-financovania-sportu-na
https://www.sportman.sk/blog/omilab-design-thinking-workshop-i-podpora-financovania-sportu-na
https://www.sportman.sk/blog/omilab-design-thinking-workshop-ii-nastavenie-procesu-vzdelavania
https://www.sportman.sk/blog/omilab-design-thinking-workshop-ii-nastavenie-procesu-vzdelavania
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Propagácia na LInkedIne 
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https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:7407420939845660672/ 

 

  

https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:7407420939845660672/
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Propagácia na Instagrame  

 

 

https://www.instagram.com/reel/DSaQrwSjPMi/?igsh=a2I2a3g4ZGx3aGho  

 

  

https://www.instagram.com/reel/DSaQrwSjPMi/?igsh=a2I2a3g4ZGx3aGho
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2.4 Popularizácia formou projektovej výučby 

Projekt bol prepojený s viacerými vypísanými témami v rámci projektovej výučby 
v študijnom programe inžinierskeho stupňa Informačný manažment. Relevantné výsledky 
projektovej výučby boli prezentované na interných podujatiach fakulty (prezentácie – Projekt 1 
a Projekt 3) aj formou posterov. Autorské tímy a jednotlivé výsledky sú zosumarizované 
v nasledovnej tabuľke. 

Tabuľka 5 Zoznam príspevkov prepojených na tému projektu 

Rok Mená Názov  Forma  

2026 
Adámik, Fedorová, Koleják, Koleň, 
Kyrisová, Machýlová 

Digitálne produkty v športe 
Projekt 1, 
prezentácia 

2026 
Mičiak, Martynenko, Oršulová, 
Staníková, Thomková 

Aplikácia doménovo-špecifického 
konceptuálneho modelovania vo 
vybranej doméne 

Projekt 1, 
prezentácia 

2026 
Toman, Akhtareeva, Chladná, 
Ješková, Pápolová, Podlisetskyi 

Metódy a proces digitálneho 
vzdelávania a získavanie digitálnych 
zručností 

Projekt 1, 
prezentácia 

2026 Varmus, Soviar 
Systém digitálnej podpory riadenia 
a financovania športu 

Projekt 1, 
prezentácia 

2026 
Adámik, Varmus, Rádiková, 
Bryndza, Oršula 

Strategický manažment a marketing 
športovej organizácie 

Projekt 3, 
prezentácia 

2026 
Toman, Mičiak, Šimová, Poljaková, 
Ivanovič, Bystrická, Majchráková, 
Kováčik, Furmánek 

Systematický pohľad na vzdelávanie 
a rozvoj v rámci športového 
manažmentu 

Projekt 3, 
prezentácia 

2026 
Toman, Mičiak, Šimová, Poljaková, 
Ivanovič, Bystrická, Majchráková, 
Kováčik, Furmánek 

Systematický pohľad na vzdelávanie 
a rozvoj v rámci športového 
manažmentu 

Projekt 3, 
poster 

 

Prezentovanie výsledkov v tejto podobe bolo zaznamenané aj prostredníctvom 
fotografií (obrázky 20 až 25). 

 

Obrázok 20 Prezentácia výsledkov projektovej výučby – vedúci doc. Varmus (Projekt 1) 
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Obrázok 21 Prezentácia výsledkov projektovej výučby – vedúci doktorka Toman (Projekt 1) 

 

Obrázok 22 Prezentácia výsledkov projektovej výučby – vedúci doktor Mičiak (Projekt 1) 

 

Obrázok 23 Prezentácia výsledkov projektovej výučby – vedúci doktor Adámik (Projekt 1) 
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Obrázok 24 Prezentácia výsledkov projektovej výučby – vedúci doktori Mičiak, Toman (Projekt 3) 

 

 

Obrázok 25 Prezentácia výsledkov projektovej výučby – vedúci doc. Varmus a doktor Adámik  
(Projekt 3) 
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2.5 Popularizácia na DOD FRI UNIZA 2026 

V rámci Dňa otvorených dverí FRI UNIZA sme študentom stredných škôl 
odprezentovali v rámci aktivít fakulty aj projekt Využitie Cloud technológie pre digitalizáciu 
systému podpory riadenia a financovania športu na regionálnej a lokálnej úrovni. 
Prezentovanie výsledkov v tejto podobe bolo zaznamenané aj prostredníctvom fotografií 
(obrázky 26, 27, 28). 

 

Obrázok 26 Prezentácia projektu na FRI DOD 2026 – doktorand Michal Šarlák 

 

 

Obrázok 27 Prezentácia projektu na FRI DOD 2026  
– doktorand Michal Šarlák a Adam Jacko 
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Obrázok 28 Prezentácia projektu na FRI DOD 2026 – publikum, stredoškoláci 

 

2.6 Popularizácia na medzinárodných konferenciách 

Výstupy projektu boli prezentované aj na medzinárodnej konferencii EASM 2025 
(obrázok 29). Účastný boli členovia projektu aj hlavný riešiteľ doc. Varmus. 

 

Obrázok 29 Prvý snímok prezentácie v rámci príspevku konferencie EASM 2025 
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Z účasti na konferencii bolo vytvorené aj propagačné video (filmový pás), ktoré bolo 
zverejnené na Instagramovom účte Katedry manažérskych teórií – Buďmamnažér. 

 

https://www.instagram.com/reel/DO-9nyGjBPY/?igsh=bnMyNWx3enk0ZzFq 

 

https://www.instagram.com/reel/DO-9nyGjBPY/?igsh=bnMyNWx3enk0ZzFq

