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Hertenbord Spelregels

Voor je be€int: pak Net behodifde aantal pionneh enh eeh dobbelsteen Van eeh
bordspel dat je al Nebt of leen Net van de bBurenh. Ale je Bureh Neel ohaardige
Mensen Zjjh die niet van spelletjes Douden leen Net dan van eeh vriend of
vriendin. Ble je heel €oed kijkt Zie je dat Hertenbord er€ens. heel vaag. wel wat
wefheeft van Ganzenbord. De spelrefels liJken er ook wel wat op. En wat dan nof?
Juist handi€ want lasti@e hicuwe spelrefele Zijn heel ohfezellif.

Wie het jongst is mag befinnhen!

Wie het eerst op 39 ig heeft ewonnen!

Als je op een vakKje et eeh cijfer komt Lebeurt er Nelemaal NiKS.

Hier staat wat je IMoet doenh ale je op eeh VaKje Met eeh PLAATIE Komt

4. 5 en & Yes! je Mag nof eeh Keer Loolen. dat schiet lekker op.
(op de vaKjes die een beetje Eroenif zijn Eebaurt altijd iete LEUKS)
11: BAH. Pred verveelt zich. je Mmoet eeh beurt overslaan.
(op de vaK)es die eeh beet)e rooie€ zijn Eebeurt altijd iets STOMS)
12: je sprin€t Ineteen door naar vakje 16.
16 je Mmag nof een Keer Looieh.
18 Ojee. Fred wil schoenen en Njj doet er heel lang over om iets uit te Kiezen.
Je Moet eeh beurt overslaan.
19 Je Mag nof een Keer Looleh.
25 0N, nee! Een onfeluk. Je Moet net Zo lan€ blijven li€Len totdat je Zes Eooit.
of 1. of &. want anders 1lig je er vol€enhde weeKk hof!
260 WOW. Eeld! Daarmee Koop je eeh reisje naar vakje Al
28: Wat nau dan? PFred doet niet Meer Inee. Behalve als jij een liedje zingt.
Daar kndapt Njj Meteen van op eh je slaat €een beurt over. dat Nad je ZeKer
hiet Ledacht!
SZ: Pred DNeeft hNanden! Geef je IMedespelers een hand en Looi nof eeh Keer.
A% Fred doet eeh sladpje enh wordt weer wakkKer op vaKje &0. Jammmer voor je!
&6 Terug in Net bos! Je Mag naar A7. beter dan hike Moet je Maar dehKeh.
39: HERTELIJK GEFELICITEERD!
Je hebt Zewonnen! Het is natuurlijk beter voor je KarakKter om te leren VerliezZen.
maar wat Kan jou dat schelenh: je bent een winhnaar!
VerlieZers: ook Eefeliciteerd. jullie worden later hele leuke menhsen et eeh sportief
KaraKter.
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